
 

    

Verdun  
 
 
 

Verdun is een squad-based multiplayer FPS in een WO 1 setting. Het spel 'Verdun' is 

geïnspireerd op de gruwelijke Slag om Verdun in 1916.  

 

 

De game bezit historische authentieke details, zoals WO 1 wapens, Franse en Belgische 

maps die accuraat zijn nagebouwd en karakters die zo uit die tijd zijn weggelopen. De sfeer 

van het spel ademt de WO 1, zowel visueel als audiovisueel. 

De loopgravenoorlog biedt een realistische Frontlines modus aan en rifle Deathmatch. De 

Frontlines modus is uniek in zijn complexiteit, met verschillende squad typen die kunnen 

levelen en rollen waarmee spelers hun team tactisch kunnen samenstellen. De loopgraven 

zorgen voor een extra dimensie waarin teamwerk tot het uiterste wordt getest.  

 

Het doel van het spel? Domineer de loopgraven van het Westfront. 

 

 

Belangrijkste kenmerken: 

 Accurate Wereldoorlog I setting – WO 1 art, karakter levelling, wapens, levels 

(maps)  

 Tactische Squad-based FPS – squad samenstellen (verschillende typen squads en 

rollen) en levelling 

 Real-time loopgraven oorlog – dynamische frontlinie  

 Chemische wapens: tactisch gebruik van chemisch gas en meeslepende gasmasker 

ervaringen 

 WO 1 atmosfeer – typerende WO 1 muziek, de grimmige level stijl en authentieke 

(UI) omgeving 

 

Verdun kijkt er naar uit om het spel te lanceren op 12 Februari 2015. 

 


